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Objetivos

O objetivo geral do curso de Lógica Computacional 1 é compreender como a lógica proposicional e
a lógica de primeira ordem são importantes para a resolução de problemas computacionais.

Os objetivos específicos são:

• Compreender os fundamentos da lógica proposicional (intuicionista e clássica);

• Compreender os fundamentos da lógica de primeira ordem (intuicionista e clássica);

• Compreender diferentes métodos de validação de teoremas e programas.

Conteúdo programático

• Noções básicas

– Linguagem natural vs linguagens formais

– Verdade, validade e satisfatibilidade

– Lógica proposicional

∗ Sintaxe e semântica

∗ Propriedades e relações semânticas
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∗ Consequência lógica

∗ Simplificação de fórmulas

– Lógica de Primeira Ordem

∗ Sintaxe e semântica

∗ Propriedades e relações semânticas

– Formas normais

• Métodos de validação

– Métodos diretos de prova

– Métodos de prova por contradição

• Linguagens para experimentação

– Aplicações básicas

Metodologia de ensino

O conteúdo será abordado por meio de aulas expositivas estruturadas da seguinte forma:

1. Leituras dirigidas;

2. Exercícios a serem feitos manualmente (lápis e papel) e no assistente de provas Coq;

3. Avaliações escritas.

Avaliação

A avaliação será composta das seguintes partes:

1. Duas avaliações escritas individuais e sem consulta;
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(a) Primeira prova (p1) 28/abr/2025 - Lógica Proposicional (30 pontos);

(b) Segunda prova (p2) 16/jul/2025 - Lógica de Primeira Ordem (40 pontos);

2. Projeto (30 pontos).

Para ser aprovado o aluno deve cumprir simultaneamente os seguintes itens:

• Frequência maior ou igual a 75%;

• Obter pelo menos 50 pontos no total, sendo pelo menos 45 pontos nas provas (p1 + p2 >= 45).
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