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Objetivos

O objetivo geral do curso de Logica Computacional 1 é compreender como a légica proposicional e
a logica de primeira ordem sao importantes para a resolucao de problemas computacionais.

Os objetivos especificos sao:
e Compreender os fundamentos da logica proposicional (intuicionista e classica);
e Compreender os fundamentos da logica de primeira ordem (intuicionista e cléssica);

e Compreender diferentes métodos de validagao de teoremas e programas.

Contetido programatico

e Nocgoes basicas

— Linguagem natural vs linguagens formais
— Verdade, validade e satisfatibilidade
— Logica proposicional

* Sintaxe e semantica

* Propriedades e relagoes seménticas
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*x Consequéncia logica
* Simplificacao de féormulas
— Logica de Primeira Ordem

* Sintaxe e semantica

* Propriedades e relagoes seméanticas

— Formas normais

e Métodos de validagao

— Métodos diretos de prova

— Métodos de prova por contradicao

e Linguagens para experimentacao

— Aplicagoes basicas

Metodologia de ensino

O contetido sera abordado por meio de aulas expositivas estruturadas da seguinte forma:

1. Leituras dirigidas;

2. Exercicios semanais (via Teams);

3. AvaliagOes escritas.

e Na medida do possivel as aulas serao gravadas e estarao disponiveis no Teams.

e Todo o material do curso estarda disponivel em https://flaviomoura.info/lc1-2025-2.
htmll
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Avaliacao

A avaliag@o serd composta das seguintes partes:

1. Duas provas escritas individuais e sem consulta:

(a) Prova 1 (17/set/2025) - Logica Proposicional (25 pontos);

(b) Prova 2 (03/dez/2025) - Logica de Primeira Ordem (35 pontos);

2. Exercicios semanais (15 pontos);

3. Projeto (25 pontos).

Para ser aprovado o aluno deve cumprir simultaneamente os seguintes itens:

e Frequéncia maior ou igual a 75%;

e Obter pelo menos 50 pontos no total.

A mengao final é definida como a seguir:

Mengao Pontos
SS (Superior) 90 — 100
MS (Médio Superior) 70 — 89
MM (Médio) 50 — 69
MI (Médio Inferior) 30 — 49
IT (Inferior) 01 -29

SR (Sem Rendimento) 00 ou mais de 25% de faltas
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